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 معرفی دوره 

شده   یافزار طراح توسعه نرم ند یدر فرآ ی هوش مصنوع  یاستفاده از ابزارها  یاو حرفه یدوره با هدف آموزش کاربرد   نیا

  ش یقدرتمند در جهت افزا اریدست ک یعنوان به  یچگونه از هوش مصنوع  آموزند ی کنندگان م دوره، شرکت  ن یاست. در ا

 .کنند  ی برداربهره  یس یکدنو ت یفیسرعت، دقت و ک

تا   ی پردازده ی از مرحله ا یپروژه واقع   کیمحور ارائه شده و در طول دوره،  و پروژه  ی صورت کاملاً عملبه  یآموزش   یمحتوا

  یری ادگیتا علاوه بر  کندیکنندگان کمک مبه شرکت  کرد یرو ن ی. اشودی گام توسعه داده م بهصورت گامبه  ،یینها یسازاده یپ

 .کسب کنند  یواقع  طی را در شرا اه آن   یری کارگبه یی توانا  م، یمفاه

  ی سازافزار و آمادهدر توسعه نرم  یکنندگان در استفاده مؤثر از هوش مصنوع شرکت  یدوره، توانمندساز ن یا یی نها هدف 

 به بازار کار است.  یاورود حرفه یها برا آن 

 

 نیازهای دورهپیش 

 برنامه نویسی می باشد. شرکت در این دوره نیازمند آشنایی با مفاهیم 

 های دورهسرفصل 

 افزار : مبانی و درک نقش هوش مصنوعی در توسعه نرم 1فصل 

 Gitنمایش جزوات، فایلهای تمرینات آموزشی، دسترسی   •

 نویسی  مفهوم هوش مصنوعی در برنامه •

  (LLMs) های زبانی بزرگمعرفی مدل  •

 افزار نقش هوش مصنوعی در چرخه توسعه نرم  •

 AI ها و ملاحظات استفاده ازمحدودیت  •

 سطوح هوش مصنوعی در برنامه نویسی  •

 : مهندسی پرامپت 2فصل 

  (Prompt Engineering) اصول مهندسی پرامپت  •

 پرامپت نویسی  •

 بهترین سبک پرامپت نویسی  •

 انواع پرامپت نویسی  •



• Vibe Coding  پروژه فرانتساخت اولین  و 

 نحوه بررسی خروجی تولید شده  •

 تمرین تولید پروژه •

 نویسان برای برنامه  AI شناخت ابزارهای:  3فصل 

 شناخت ابزارها   •

 در شرکتها تخاب بر اساس نوع پروژهنا •

 بررسی قابلیتهای ابزارها  •

 مقایسه ابزارها  •

 کانتکس و توکن و مقدمه  راه اندازی ابزارها: 4فصل 

 استفاده اولیه )مثال عملی( نصب و  •

 حالت برنامه ریزی  •

 فرمان ها و تنظیمات  •

 Contextمدیریت  •

 برنامه ریزی و فایلهای تنظیمات : 5فصل 

 برنامه ریزی یک پروژه •

 بوت استرپ کردن دستی فایلها  •

 کانتکس پروژه •

 استانداردهای کدنویسی و تعامل  •

 گردش کار هوش مصنوعی  •

 Snappfoodشروع ساخت پروژه :  6فصل 

 با هوش مصنوعی  Gitاستفاده از   •

 تحلیل پروژه •

 نمونه اولیه رابط کاربری پنل ادمین •

  AI افزار با کمکنرم معماریطراحی  •

 لایه بندی، ارتباط با دیتابیس  •

 داشبورد اصلی  - پنل ادمین  •



 بخش دیتابیس : 7فصل 

 SQLراه اندازی پایگاه داده  •

•  Migration  
 فرانت ی از پیاده سازی بخشهای •

 گردش کار و آماده سازی  •

 فرمانهای سفارشی  :8فصل 

 توضیح مهارتها و فرمانهای سفارشی  •

 ایجاد فرمان ویژگی  •

  (Code Refactoring) سازی کد بازبینی و بهینه  •

 تحلیل و رفع خطاهای پیچیده   •

 های تیمی در پروژه  AI استفاده از •

  MCP: پروتکل  9فصل 

• MCP  چیست؟ 

 MCPراه اندازی  •

 MCP  3راه اندازی  •

 Authentication , Authorizationپیاده سازی : 10فصل 

 Identityپیاده سازی  •

• Role-Based Authorization  برای خریدار، پنل رستوران دار و ادمین 
 طراحی دیتابیس مربوطه  •

 : پنل ادمین اصلی 11فصل 

 اطلاعات پایه  •

• Company   ها و جزییات 

 مدیریت کاربران  •

 تاییدات و گزارشات  •

 : پنل رستوران دار12فصل 

 اطلاعات رستوران   •



 مدیریت دسته بندی غذا  •

  مدیریت غذاها  •

 مشاهده سفارشات  •

 گزارشات مالی  •

 : بخش خریدار )مشتری( 13فصل 

 صفحه اصلی نمایش رستورانها، گروهها  •

 نام و ورود  ثبت •

 ها  مشاهده رستوران  •

 مشاهده منو   •

 سبد خرید   •

 ثبت سفارش   •

 پیگیری سفارش  •

 : استقرار پروژه 14فصل 

 برای موبایل  PWAنسخه  •

 بازبینی پروژه  •

• Agent  ریفکتور کردن کد 

 جمع بندی  •

 


